PRZEPISY GRY

I. Zasady dotyczące zespołów:

1. Każdy zespół składa się z czterech zawodników (w tym 1 rezerwowy).

2. Wszyscy zawodnicy przed przystąpieniem do gry muszą być zgłoszeni do głównego organizatora i zarejestrowani.

3. Mecz musi rozpocząć trzech zawodników, ale kończyć może 2 lub 1.

4. Główni organizatorzy (sędzia główny) mają prawo do wykluczenia z turnieju zawodnika lub zespołu w następujących przypadkach:

- wzięcie udziału w zawodach zawodnika nie zarejestrowanego,

- fałszywego zgłoszenia, np. wiek,

- niesportowego zachowania.

II. Zasady dotyczące przeprowadzania gry:

1. Przed każdym meczem zespół ma prawo do 2 minut rozgrzewki.

2. Podrzucenie monety określa, który zespół rozpoczyna grę.

3. Piłka zmienia posiadanie po każdym zdobytym koszu i jest wprowadzana do gry zza linii środkowej.

4. Po każdej zmianie posiadania wynikającej z gry (np. po przechwyceniu piłki, zbiórce w obronie) piłka musi być wycofana za linię 6,25 m, przed rzutem na kosz należy wykonać minimum 1 podanie; zaniechanie tego oznacza automatycznie stratę piłki.

5. Piłka musi być dotknięta przez obrońcę zanim wejdzie do gry; należy wykonać minimum jedno podanie przed rzutem do kosza, przy czym to podanie musi nastąpić na zewnątrz półkola 6,25 m.

6. Po faulu oraz błędach takich jak kroki, aut oraz po wszystkich innych wykroczeniach powodujących zmianę posiadania piłka wprowadzana jest do gry zza linii środkowej.

7. Każdemu zespołowi przysługuje prawo do dwóch 30-sekundowych przerw na żądanie, zegar w tym przypadku zostaje zatrzymany.

8. W przypadku kontuzji gra może być przerwana na 1 minutę po decyzji sędziego-mediatora. Zawodnik kontuzjowany musi zostać zmieniony.

9. W sytuacji, gdy dojdzie do wspólnego trzymania piłki, piłka przyznawana jest zespołowi w obronie i wprowadzana do gry zza linii środkowej.

10. Zmiana zawodnika jest możliwa tylko wtedy, gdy piłka nie jest w grze.

III. Zasady dotyczące zdobywania punktów i rozstrzygnięcia meczu:

1. Gra toczy się do zdobycia 15 punktów lub trwa 15 minut, w zależności od tego, co nastąpi wcześniej.

2. Gdy gra kończy się po 15 minutach, zespół, który ma więcej punktów wygrywa; w przypadku remisu należy zarządzić 2-minutową dogrywkę, a jeżeli nadal jest remis - dogrywka jest kontynuowana aż do rozstrzygnięcia meczu na korzyść jednej ze stron.

3. Wszystkie rzuty z wewnątrz półkola 6,25 m liczą się jako 1 punkt, wszystkie rzuty celne zza linii 6,25 m liczą się jako 2 punkty.

4. Sędzia-mediator ma decydujący głos w rozstrzygnięciu czy rzut był za 2 punkty czy za 1 punkt.

IV. Zasady dotyczące fauli:

1. Faul ogłasza sędzia-mediator.

2. Po każdym faulu piłka wprowadzana jest zza linii środkowej.

3. Jeżeli zawodnik jest faulowany w trakcie wykonywania rzutu i rzut jest celny to zalicza się zdobyte punkty, a piłka pozostaje w posiadaniu zespołu faulowanego; natomiast jeżeli rzut jest niecelny, zespół poszkodowany pozostaje w posiadaniu piłki – w obu przypadkach piłka wprowadzana jest do gry zza linii środkowej.

4. Rzuty wolne (dwa) mogą być przyznawane jedynie w przypadku bardzo brutalnego faulu (tzw. faul umyślny); po drugim rzucie wolnym piłka jest nadal w posiadaniu tego samego zespołu i wprowadzana jest do gry zza linii środkowej.

5. Dwa faule umyślne wykluczają automatycznie zawodnika z gry w danym meczu.

6. Każdy zawodnik, który wywoła lub wda się w bójkę zostanie natychmiast wykluczony z gry i z całego turnieju.

7. Absolutnie niedozwolone jest wkładanie piłki z góry do kosza; chodzi o bezpieczeństwo zawodników i ochronę konstrukcji kosza; zdobyte w ten sposób punkty nie są zaliczane a zespół traci piłkę; ponowne naruszenie tego przepisu wyklucza zawodnika z gry.







